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.Najwazniejsze zatozenie projektowe polega na tym, ze Linux powinien przynosi¢ frajde.”

Linus Torvaldsa

1 Wstep

1.1 Cel pracy

Praca ta w zamierzeniu ma stanowi¢ pomost dla studentéw przechodzacych z systeméw operacyjnych
MS-DOS czy tez Windows w §wiat Linuxa. Pomost jest odpowiednim slowem poniewaz stanowi ona tylko
zbiér podstawowych informacji, ktére zdobyltem przechodzac pomiedzy tymi systemami i ktére uwazam
za bardzo pomocne, a nieraz niezbedne w tej podrézy. Droga ta rozpoczyna sie otwarciem wrét Linuxa,
czyli zalogowniem sie¢ w systemie i prowadzi prosta Sciezka do skarbu znajdujacego sie na jej konicu. Tym
skarbem jest pierwszy program napisany w C i uruchomiony pod Linuxem. Gdy juz przejdziesz te krotka,
droge bedziesz mogl naprawde zaczac poznawaé niesamowity §wiat Linuxa w czym pomocna moze by¢é
bibliografia (dolaczona do pracy) oraz internet — kolebka Linuxa. Pomimo, ze prace te mozna pordéwnaé
do pomostu to jednak nie miala na celu przeprowadzi¢ Czytelnika przez meandry instalacji systemu,
ktora zreszta wraz z kazda nows dystrybucjg' Linuxa jest coraz bardziej podobna do tej Windowsowej.
Po za tym instalacja ,pingwinae® zostala opisana juz setki razy w wielu ksigzkach (te ktore moim zdaniem
najlepiej spelniajg to zadanie umiescilem w bibliografii na konicu pracy), wiec w tym miejscu nie moge
nic nowego dodaé, moge jedynie podkresli¢ aby przeprowadzaé ja bardzo uwaznie, szczegblnie podczas
ustawiania parametréw monitora (znam przypadek spalenia kineskopu).

Praca zostala opracowana na podstawie dystrybucji RedHat moga wiec wystapi¢ pewne mate rozbiezno$ci
w informacjach zawartych w niej dla innych dystrybucji Linuxa (na przyktad w strukturze katalogow
systemowych). Staralem sie jednak ,wyltowi¢“ te miejsca i podkresli¢, ze opis ich dotyczy tylko dystrybucji
RedHat.

Na koniec tego paragrafu zamieszczam konwencje typograficzng uzyta w pracy:

Krdj czcionki Zastosowanie

maszyna do pisania Jest stosowana w przyktadach do pokazania wynikéw polecen,
do wskazania zmiennych §rodowiskowych i stéw kluczowych
pojawiajacych sie w kodzie oraz poleceri edytora Emacs.

pogrubiona maszyna do pisania Uzywana jest w przykladach do wyréznienia poleceri lub innego
tekstu, ktory powinien zostaé¢ wpisany przez uzytkownika.

takie pismo Stosowane jest do zapisu nazwisk i nazw firm.

1.2 Co to jest Linux

Linux jest to 32-bitowy system operacyjny stworzony na poczatku lat dziewieé¢dziesiagtych XX wieku
pierwotnie dla komputeréw z procesorem 386, bedacy darmowa (co nie znaczy niedopracowana) odmiang
Unixa, ktora nie zawiera ani jednej linii kodu z AT&T Unixa. Obecnie istnieje takze Linux na inne, niz
PC platformy sprzetowe, jak Sparc, Motorola 68xxxx, PowerPC, MIPS, AXP, DEC Alpha oraz systemy

Warto pamietaé o tym, ze nazwa Linux dotyczy wylacznie jadra (,serca®) systemu, za$ jadro z reszta oprogramowania
niezbednego do pracy systemu okresla sie mianem dystrybucji. Najpopularniejsze dystrybucje to: RedHat, Debian, S.u.S.E,
SlackWare, Caldera OpenLinux.



wieloprocesorowe (SMP 2), za§ w przypadku procesoréw opartych o architekture Intela istnieje mozliwosé
jego optymalizacji dla procesoréw od 386 do Pentium Pro. Linux jako system kompatybilny z Unixem
oferuje wszelkie zalety tego systemu, dostarczajac jednoczes$nie wiele innych, ktérych komercyjne Unixy
nie posiadaja. Gléwne cechy linuxa to:

pelna i rzeczywista wielozadaniowo$¢ z wywlaszczaniem (co najogoélniej oznacza, ze btedy powstate
podczas wykonywania jednej aplikacji nie wplywaja na dzialanie innych i nie powoduja destabilizacji
systemu),

wielodostepno$é, a zatem mozliwos§é pracy kilku uzytkownikéw w jednym czasie,
duza stabilno§é systemu,

system uprawnien dla kazdego uzytkownika,

mozliwo$§¢ wielokrotnego zalogowania sie na jednym komputerze (wirtualne konsole),
wykorzystywanie w pelni mozliwosci sprzetowych komputera,

kompletna i naturalna obstuga srodowiska sieciowego, w tym Internetu,

obstuga wielu systeméw plikéw i protokotéw sieciowych,

kod zZrodtowy systemu i wszystkich programéw,

graficzny interface uzytkownika (X-Window System),

kompilatory wielu jezykow: C, C++, Pascal, Basic, Fortran, ...

emulacja systeméw DOS, Windows i Apple Macintosh,

bogata dokumentacja (man pages i HOWTO),

dystrubucja Linuxa rzadza postanowienia Licencji Publicznej GNU? (ang. General Public License;
w skrocie GPL), opracowanej przez Free Software Fundation. Licencja ta chroni prawa autorskie do
programéw, ale umozliwia darmowg dystrybucje tych programéw razem z kodem zZrédlowym.

Dzieki tym i innym cechom Linux znajduje coraz szersze uznanie wéréd uzytkownikéw komputeréw,
ktorych liczbe szacuje sie obecnie kilkanascie milionéw. Rowniez profesjonali§ci doceniajg Linuxa i uznaja
g0 za system dopracowany i w pelni profesjonalny. Swiadcza o tym takie fakty, jak uznanie przez magazyn
PC Week Linuxa 2.0 za jeden z 10-ciu najlepszych produktéw 1996 roku, otrzymanie w 1997 roku przez
dystrybucje RedHat nagrody na konferencji producentéw oprogramowania czy przenoszenie na Linuxa
oprogramowania komercyjnego (np. Mathematica, CA/Clipper czy Word Perfect).

Symbolem Linuxa jest pingwin na ponizszej fotografii trzymany na ramieniu przez twérce systemu
Linusa Torvaldsa

2Tymniemniej nie chodzi tu o studia matematyczno-przyrodnicze
3Polskie ttumaczenie licencji GNU znajduje sie na stronie http:/www.linux.org.plgpl.php



1.3

Rys historyczny

W tym rozdziale pragne krétko przedstawié fascynujaca historie rozwoju systemu, ktéry powstal na
komputerze studenta w Helsinkach, a ktérego obecnie uzywa grubo ponad 10 milionéw ludzi na calym
Swiecie. Niewykluczone, ze pewnego dnia i ty dopiszesz do tej historii swoje nazwisko pracujac nad
rozwojem Linuxa ...

1965: Bell Laboratories w polaczeniu z Massachusetts Institute of Technology (MIT) i General Electric
(GE) rozpoczyna prace nad opracowaniem nowego wielodostepowego systemu operacyjnego pracujacego
na komputerach jedno- i wieloprocesorowych, z hierarchiczng struktura katalogéw i wieloma innymi
wybiegajacymi w przyszto§é mozliwo§ciami. System ten nazwano MULTICS.

1969: AT&T rezygnuje z uczestnictwa w pracach na systemem MULTICS. Czesci autoréow tego
systemu udato sie zachowa¢ minikomputer PDP-7 i kontynuowaé prace badawcze. ProgramiSci Bell
Laboratories, K. Thompson, D. Ritchie, R. Canaday, D. Mcllroy, zaimplementowali na maszynie PDP-7
pierwszg wersje systemu operacyjnego, ktoremu nazwe UNIX (lac. unicus znaczy ,jedyny” ) nadat
w 1973r. B. Kernighan.

1973: Kod zrodiowy UNIX'a jest przepisany w C, nowym jezyku programowania wysokiego poziomu
opracowanym przez D. Ritchie'go.

1974: Thompson i Ritchie publikujg artykut w ,Communications of the ACM*. Artykul zawiera opis
nowego systemu operacyjnego o nazwie UNIX. Srodowiska akademickie zauwazaja wielki potencjal
systemu jako nowego narzedzia w nauce programowania. AT&T udziela licencji uniwersytetom na
wykorzystanie systemu UNIX dla celéw edukacyjnych i niekomercyjnych.

1975: UNIX wraz z kodem Zrodlowym zostaje przekazany amerykanskim uczelniom. Od tego czasu
nastepuje faktyczny rozwéj UNIX’a — duze modyfikacje do systemu wprowadzit Uniwersytet Kalifornijski
w Berkeley.

1979: Firma AT&T zaczela pobieraé¢ oplaty za udostepnianie kodu Zrédlowego. Spowodowalo to
powstanie wielu nowych odmian tego wlasnie systemu, takich jak BSD (Berkeley Software Distribution),
SunOs, Xenix, Ultrix. Firma AT&T wprowadzita do sprzedazy System V — najbardziej popularny.

Lata 1980’s: Unix podstawowym systemem workstation. Powstaje X-Window System (system z
interfejsem okienkowym) opracowany przez Massachusetts Institute of Technology.

1980: Nawet Microsoft opracowal swoja wersje Unix’a (XENIX). XENIX rozprowadzany byt z pakietami
BASIC’a, COBOL’a, Pascal’a.

1991: Doktorant Uniwersytetu Helsinskiego Linus Torval, inspirowany systemem operacyjnym MINIX
(darmowa, bardzo uproszczona, napisang przez Andrew Tanenbauma wersja Unixa dla komputerow
PC) zaczal tworzy¢ na prace doktorska system operacyjny na komputer oparty o procesor Intel
80386.

o Sierpien: pojawia sie wersja 0.01. Kod zrédltowy 0.01 nie byl nawet wykonalny zawieral jedynie
zaczatki kodu jadra.

o 5 pazdziernika: Linus ogtosil pierwsza ,oficjalna“ wersje Linuxa o numerze 0.02 od tej pory
numer Linuxa stale wzrastal asymptotycznie do liczby 1.0, czyli wersji teoretycznie kompletnej
i bez bltedéw. Po udostepnieniu systemu w pazdzierniku, dziesie¢ oséb §ciaga go, pie¢ poprawia.

o Grudzieni Sto oséb dyskutuje o nim w internecie. 10 tys. linii kodu.

1993: 20 tys. oséb, 100 tys. linii. Ponad setka oséb pracuje nad systemem. CD-ROM-y przyspieszaja,

dystrybucje? .

Marzec 1994: Pojawia sie wersja 1.0. 100 tys. os6b, 170 tys. linii kodu. Linux moze by¢ serwerem.
Powstaja firmy Caldera i RedHat zajmujace si¢ dystrybucja systemu.

1996: 1.5 miliona os6b, 400 tys. linii kodu. Linux moze uzywaé kilka procesoréw.

Lipiec 1999: Najnowsze stabilne jadro ma numer 2.210. Ponad 10 milionéw uzytkownikéw.

4Dystrubucje Linuxa zajmowaty zazwyczaj okoto 50 dyskietek. Nietrudno wiec wyobrazié sobie awarie jednej z nich, co
znacznie komplikowalo rozpowszechnianie Linuxa



1.4 Struktura Linuxa

System Linux jest systemem ,warstwowym®. Najbardziej wewnetrzna jest warstwa sprzetowa (ang.
hardware). System operacyjny (w zasadzie jego najistotniejsza cze$c) - jadro (ang. kernel) bezposrednio
komunikuje si¢ zwarstwa sprzetowa i stanowi stopienn posredni dla programéw uzytkownika chcacych
skorzysta¢ z zasobow sprzetowych komputera. Programy uzytkowe nie kontaktuja sie bezposrednio z
sprzetem, a jedynie z jadrem systemu. Zaleta takiego rozwiazania jest to, ze dobrze napisany program
jest w zasadzie w 100% niezalezny od warstwy sprzetowej, a przez to mozna go przenies¢ na dowolng
platforme sprzetowa.

Powloka (ang. shell) jest programem wczytywanym bezpo$rednio, po otwarciu nowej sesji i pelni
role interfejsu miedzy uzytkownikiem i jadrem systememu. Wpisywane przez uzytkownika polecenia sa
poddawane interpretacji przez shell, a nastepnie przesyltane do jadra, ktére zajmuje si¢ ich wykonywaniem.
Oto niektore powloki dostepne w Linuxie:

sh: (Powtoka Bourne’a) wzigla swoj nazwe od jej tworcy, Stephena R. Bourne'a pracujacego w Laboratoriach
Bella. Zostala opracowana w péznych latach siedemdziesigtych i stala sie podstawowym procesorem
poleceni. Na poczatku byl to jedyny wyboér. Powloka ta nie oferuje zbyt wielu dziatan jakie powinna
spelniaé¢, na przyktad nie umozliwia edycji wiersza polecen.

rsh: (Ograniczona powtoka Bourne’a) specjalna odmiana powloki Bourne’s stosowana do tworzenia
Srodowiska uzytkowego o ograniczonych mozliwosSciach i prawach dostepu. Jest ona szczegélnie
przydatna dla uzytkownikéw o niewielkich umiejetnoSciach i znajomos$ci Unix’'a, np. wykonujacych
prace biurowe.

ksh: (Powtoka Korna) jest bardzo popularng powloka Unix'a. Wzigla swoja nazwe podobnie jak sh od jej
autora — Davida Korna, pracujacego w Laboratoriach Bella. Powstata w 1983 roku, a jej publikacja
odbyta sie w 1986 roku. Stanowi ona rozszerzenie powtoki Bourne’a.

rksh: (Ograniczona powtoka Korna) specjalna odmiana powloki Korna. Przeznaczona gléwnie do tych
samych celéw co rsh.

bash: (Ponowiona powtoka Bourne’a) chyba najpopularniejsza powloka. Jest domyslna powtoka niektérych
dystrybucji Unix'a a takze Linuxa. Zostala stworzona oraz rozpowszechniona przez organizacje GNU.
Jest kompatybilna z orginalna powtokq Bourne’a.

csh: (Powtoka C) jej autorem jest Bill Joy, doktorant na Uniwersytecie Kalifornijskim w Berkley. Jest
szczegblnie uzywana przez programistow Unix'a. Powloka ta oferuje kontrole proceséw, historie
polecent oraz nadawanie nazw zastepczych.

tesh: Powloka stanowigca rozszerzenie Powloki C. Oferuje dodatkowe mozliwosci realizacji polecen i
nazw plikéw oraz niektérych funkeji edycji wiersza polecen.

zsh: Najnowsza powloka, kompatybilna z powtokg Bourne’a.



Domys$la powloka w dystrybucji RedHat jest bash, ktéry znajduje sie w katalogu \bin. Wewnetrzne
polecenia i funkcje powloki moga stuzyé uzytkownikom do pisania prostych programéw tzw. skryptéw.

2 Podstawowe polecenia systemu Linux

Zanim przejdziemy do podstawowych komend Linuxa musisz zapamigtac, ze ten system w przeciwieristwie
np. do MS-DOS’a odréznia DUZE i male litery. Teraz mozemy zrobi¢ kolejny krok.

2.1 Logowanie

Jesli zainstalowate§ juz Linuxa lub uzyskates konto linuxowe na jakim§ komputerze, to po uruchomieniu
systemu na ekranie pojawi sie nastepujace zgloszenie:

Linux login:

Gdy wpiszesz nazwe swojego konta, np.:
Linux login: Andrzej

pojawi sie prosba o hasto:

Password:

Przypominam, ze duze i male litery sa rozréznialne wiec np. Andrzej oraz andrzej to zupelnie inni
uzytkownicy! Logowanie pozwala odrézni¢ jednego uzytkownika od drugiego. Dzieki temu wiele oséb
moze jednocze$nie pracowaé w tym samym systemie komputerowym i mieé¢ gwarancje, ze tylko oni maja
dostep do swoich plikéw.

2.2 Znak zachety

Gdy juz uda ci sie zalogowaé zobaczysz znak zgloszenia, ktéry moze wygladacé na przyktad tak:
$

Znak zgloszenia moze przybieraé¢ przerdzne postacie, moze zawiera¢ nazwe ktorg przydzielile§ systemowi
lub nazwe katalogu w ktérym obecnie sie znajdujesz. Cokolwiek by sie nie pokazalto, mozesz juz wpisywad
polecenia.

W dalszej czesci pracy znak zgloszenia symbolizowaé bedzie $. OczywiScie mozesz zmieni¢ jego wyglad.
Do przechowywania znaku zgloszenia stuzy zmienna Srodowiskowa o nazwie PS1, zdefiniowana w pliku
/etc/profile.Aby zmienié¢ wyglad systemowego znaku gotowos$ci nalezy zmienié¢ warto§é¢ zmiennej PS1
na przyklad w ponizszy sposéb:

$ PS1=>...” - UWAGA! warto$¢ zmiennej umieszczamy pomiedzy apostrofami (’)

gdzie ... oznaczaja dowolny tekst lub \ i symbole specjalne, rozpoznawalne przez powloke. Tabela zawiera
liste symboli specjalnych wykorzystywanych w definicji znaku zachety powloki bash.



Symbol Znaczenie

\! Wys$wiet]l numer polecenia w historii.

\# Wys$wiet]l numer aktualnego polecenia.

\$ Wyswietl 0, # lub $.

\W Wyswietl podstawowa nazwe aktualnego katalogu.
\\ Wyswietla ukosnik (\).

\[ Poczatek sekwencji niewy§wietlanych znakéw.
\] Koniec sekwencji niewy$§wietlanych znakéw.
\d Wyswietl aktualng date.

\h Wyswietl nazwe hosta.

\n Znak korica wiersza.

\nnn Znak o numerze 6semkowym nnn.

\s Wyswietl aktualng godzine.

\u Wyswietl nazwe uzytkownika.

\w Wyswietl nazwe aktualnego katalogu.

$ PS1="[\u@\h \W]\ $°
W moim przypadku po tej operacji znak zgloszenia wyglada nastepujaco:

[Andrzej@localhoste Andrzej]l $

2.3 Zmiana hasta uzytkownika

Aby zmieni¢ swoje hasto nalezy wpisa¢ polecenie passwd. Zglosi si¢ ono z zapytaniem o stare hasto®
(zeby byla pewnos$é, ze to naprawde ty), zapyta o nowe, a na konicu poprosi, aby$ wpisal je drugi raz —
robi to aby mie¢ pewnosé, ze wpisates je bezblednie.

Istnieja zasady budowania takich hasel, ktére innym bedzie trudno odgadnaé. Niektére systemy
sprawdzaja hasta i odrzucaja te, ktore nie spelniaja minimalnych wymagan. Na przyktad czesto hasto
musi mie¢ co najmniej sze§¢ znakéw. Co wiecej, powinny tam wystapi¢ pomieszane wielkie i male litery
oraz znaki inne niz litery i cyfry. Jesli wiec nie powiedzie sie zmiana hasta, zwréé uwage na powyzsze
wymagania i powtorz procedure.

Po satysfakcjonujacym skonstruowaniu znaku zachety i wybraniu odpowiedniego hasta mozemy zaczaé
podrézowaé po katalogach systemu.

2.4 Katalogi

Pliki podobnie jak w innych systemach umieszczone s w katalogach. Uklad katalogéw przypomina
strukture drzewa, czyli jest katalog gléwny — korzen, a galezie to podkatalogi i pliki. Katalog gléwny,
jest katalogiem specjalnym, tworzonym podczas instalacji Linux. Duza cze$¢ katalogéw to tak zwane
katalogi systemowe, musza one wystepowaé w okreslonej hierarchii (w zaleznosci od dystrybucji moga
wystapi¢ pewne roznice w ich ulozeniu). W ponizszej tabeli zawarte sg bardzo skrétowe opisy niektérych
katalogéw Linux (dla dystrybucji RedHat). Na razie mogg wydaé sie niezrozumiale, ale w przysztosci, gdy
juz bedziesz umial swobodnie poruszaé sie po katalogach, te opisy okaza sie przydatne.

5Jedli jeszcze nie posiadasz hasta, to oczywiscie to pytanie si¢ nie pojawi.



Katalog

Opis

/home

/bin

/usr/bin

/usr/sbin

/1ib oraz /usr/lib

/usr/doc oraz /usr/share/doc
/etc

/var

/var/spool

/usr

/dev

/Toot

/usr/man oraz /usr/share/man
/tmp

/boot

Zawiera katalogi domowe (osobiste) uzytkownikow.

Znajduja sie tu standardowe polecenia, takie jak 1s czy pwd.

Inne polecenia. Rozréznienie miedzy /bin i /usr/sbin jest arbitralne.
Polecenia administracyjne uzywane gltéwnie przez administratora systemu.
Wszelkiego rodzaju biblioteki.

Zawiera dokumentacje Linuxa oraz programoéw.

Zawiera pliki konfiguracyjne.

Pliki administracyjne, takie jak pliki rejestracyjne, wykorzystywane

przez programy uzytkowe.

Miejsce tymczasowego przechowywania plikéw, np. tych ktére sg drukowane.
Polecenia i programy dla uzytkownikow (zawiera wiele podkatalogow).
Pliki odpowiadajace urzadzeniom, takim jak dyski twarde czy CDROM.
Katalog domowy administratora.

Pliki podrecznikéw elektronicznych.

Zawiera pliki tymczasowe.

Miejsce, w ktérym czasami sa przechowywane jadro i inne pliki uzywane
podczas inicjacji systemu.

Kazdy uzytkownik ma swéj podkatalog katlogu /home/. Jedli twoja nazwa rejestracyjna to Andrzej,
to twoje pliki bedg umieszczone w podkatalogu /home/Andrzej, zwanym twoim katalogim macierzystym
lub domowym. OczywiScie mozesz w nim utworzy¢ wiecej podkatalogéw. Jak widzisz nazwy katalogow
oddzielone sg ukos$nikami ,,/“, te podzielona uko$nikami liste nazywa sie czesto $ciezka. W momencie
logowania system ,,przenosi ci¢“ do twojego katalogu macierzystego...

2.5 Poruszanie sie wérod katalogéw - polecenia pwd, oraz cd

... mozna to sprawdzi¢ uzywajac polecenia:

pwd (ang. print working directory)— polecenie podaje katalog roboczy (biezacy).

$ pwd
$ /home/Andrzej

Oczywidcie nie musisz caly czas znajdowaé sie w katalogu macierzystym, wyj$cie z niego umozliwa

polecenie:

cd - (ang. change directory) polecenie stuzace do zmiany katalogu biezacego.

$ cd /usr/bin

$ pwd

$ /usr/bin

Zwykle uzywa sie jeszcze:

Polecenie

Znaczenie

cd ..
cd ~
cd [$ciezka]

Przejscie do katalogu nadrzednego.
Przejscie do katalogu domowego; to samo wykonuje cd
Przejscie do katalogu o podanej Sciezce.

2.6 Tworzenie i kasowanie katalogéw — polecenia mkdir oraz rmdir

Po opanowaniu poruszania sie po katalogach warto zaczaé je tworzy¢ stuzy do tego:
mkdir (ang. make directory)— po poleceniu wystarczy poda¢ nazwe nowego katalogu. Utworzmy
katalog, w ktérym w przysztosci beda znajdowa¢ sie nasze programy.

$ mkdir /home/Andrzej/programs



Za pomoca mkdir mozna réwniez szybko tworzyé cale struktury katalogéw. Flaga -p (ang. parent)
spowoduje utworzenie wszystkich wpisanych po niej katalogow (katalogi juz istniejace nie zostang nadpisane).
Teraz mozemy utworzy¢ katalog C (w przyszlodci umieScimy w nim programy napisane w C) i podkatalog
do_wyrzucenia (w ktérym chcemy przechowywaé zle programy napisane w C):

$ mkdir -p /home/Andrzej/programs/C/do_wyrzucenia

Przeciwieristwem polecenia mkdir jest polecenie rmdir, ktére usuwa katalogi. Usuwane katalogi musza by¢
puste®. Poniewaz nie bedziemy pisa¢ ztych programéw w jezyku C, usuniemy pusty katalog do_wyrzucenia:

$ rmdir /home/Andrzej/programs/C/do_wyrzucenia
$ Is /home/Andrzej/programs/C
$

2.7 Badanie zawarto$ci katalogu — polecenie 1s

Polecenie 1s (ang. list) stuzy do wys$wietlania zawartosci jednego lub wigkszej iloéci katalogéw. Znak
zachety tuz po wywolaniu 1s w trzeciej linijce poprzedniego przykladu oznacza, ze katalog C jest pusty,
czyli operacja kasowania katalogu /do_wyrzucenia powiodla sie! Istnieje ponad 40 flag umozliwiajacych
sformatowanie wySwietlanej listy. Domys$lnie 1s sortuje nazwy w porzadku alfabetycznym i wyS$wietla w
kolumnach:

$ Is /home/Andrzej

Desktop Linux-praca programs

Co oznacza, ze w moim katalogu macierzystym znajduja sie trzy katalogi: Desktop, Linux-praca i
programs Do zmiany formatu wyS§wietlania stuzy szereg flag.

Flaga Opis

-d Wypisz katalogi pomijajac pliki.

-r Sortowanie plikow w odwrotnej kolejnosci.

-1 Wyswiet] szczegotowe informacje o kazdym pliku i katalogu (ang. long).

-a Wyswietla wszystkie katalogi i pliki, nawet te ukryte.

-m Wypisz nazwy plikéw rozdzielone przecinkami.

-X Wypisz nazwy w wierszach zamiast w kolumnach.

-A Wyswiet]l wszystkie pliki z wyjatkiem . i .. (ang. almost-all).

-C Wyswietl nazwy w kolumnach.

-F Oznacz katalogi, dowiazania i pliki wkonywalne.

-R Wypisz rekurencyjne zawarto§é wszystkich katalogéw zagniezdzonych (ang. recursive).
-S Posortuj pliki wedlug rozmiaru (ang. sort=size ).

-color Oznacz pliki odrebnym kolorem.

-t Pliki zostang wyswietlone wedlug czasu modyfikacji, najnowsze jako pierwsze.

Jesli jednak chcemy zobaczy¢ co dokladnie znajduje sie w naszym katalogu domowym uzyjemy
flagi -a:

$ 1Is -a /home/Andrzej

8 Aby usunaé katalog, ktéry nie jest pusty nalezy uzy¢ polecenia rm -fr. Wiecej informacji o tym poleceniu znajdziesz
w dalszej czesci pracy.



.emacs .mcop

.. .emacs.d .mcoprc
.autorun.lck .first_start_kde programs
.bash_logout .gtkrc .qt
.bash_profile .gtkrc-kde .Wmrc

Desktop .ICEauthority .Xauthority
.DCOPserver_localhost.localdomain__0 .kde .xftcache
.DCOPserver_localhost.localdomain_:0 Linux-praca .xsession-errors

Rozszyfrujmy wynik otrzymany przez polecenie z flaga -a. Pojedyricza kropka (w goérnym lewym
rogu) oznacza biezacy katalog, podwojna katalog nadrzedny (o jeden poziom wyzej). Wéréd zwyktych
katalogow i plikow widzimy takie, ktore zaczynaja sie od kropki, sa to tak zwane pliki ukryte (niemozliwe
jest wySwietlenie ich za pomocg zwykltego 1s — porownaj dwa ostatnie przyklady). Generalnie mozesz nie
pamietaé, ze te pliki istnieja, ale beda bardzo przydatne, kiedy bedziesz konfigurowal swéj system.

Niektore flagi mozna ze soba laczyé np. polecenie 1s -al wys$wietli wszystkie pliki i katalogi (nawet
te ukryte) wraz ze szczegOlowymi informacjami na ich temat. Ponizszy rysunek przedstawia typowy
rezultat tego polecenia oraz wyja$nienie co oznacza kazde pole.

Prawa dost¢pu
{3 dla wlasciciela,
3 dla grupy. 3 dla innych) Wihascicel Grupa Data i godzina ostatniej mody fikacji
[ | [ R I |
= [W=[==[== 1 andrzej users 24 lut 17 16:58 .bash_logout
= PP 1 andrzej users 191 lut 17 16:58 .bash_profile
d rwxr-xr-x 4 andrzej users 4006 lut 17 17:59 .nautilus
- rW-—-——-- 1 andrzej users 376 lut 17 19:01 .ICEauthority
d rwxr-xr-x 4 andrzej users 4006 lut 17 17:11 .kde
d rwxr-xr-x 3 andrzej users 4096 lut 17 17:09 Linux-praca
Rodzay phku Liczba twardych Rozimar w bajtach Nazwa
(- oznacza plik, bt (dla katalogu hiczba bagtow
d katalog. | dowigzanie) wykorzystywanych do

przechowywania informacji o mim)

2.8 Prawa dostepu

Pola z lewej strony rysunku oznaczaja prawa dostepu, okreslaja one sposéb, w jaki mozna uzywaé pliku.
W linuxie istniejg trzy rodzaje praw dostepu do pliku:

Litera Znaczenie

r Prawo do odczytu oznacza, ze mozesz oglada¢ zawarto$é pliku.
W Prawo do zapisu oznacza, ze mozesz dokonywaé zmian w pliku lub go usuwag.
X Prawo do wykonywania oznacza, ze mozesz uruchomié¢ plik lub program.

Dla katalogéw prawa dostepu maja inne znaczenie:

Litera Znaczenie

r Prawo do odczytu oznacza, ze mozesz wypisaé zawarto$¢ katalogu.
W Prawo do zapisu oznacza, ze mozesz dodawag¢ lub usuwaé pliki z katalogu.
X Prawo do wykonywania oznacza, ze mozesz wypisa¢ informacje o plikach z tego katalogu.

Roznica pomiedzy prawem do odczytu a prawem do wykonywania dla katalogéw jest bardzo niewielka.
Zazwyczaj katalogi maja przypisane oba te prawa albo zadnego z nich.
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Kto moze dostaé¢ prawa dostepu?

Linux, aby umozliwi¢ ludziom wspdélng prace, posiada trzy poziomy praw dostepu. Sa to: wlasciciel,
grupa oraz inni. ,Inni“ dotyczy wszystkich, ktérzy maja dostep do systemu, a nie sg wlascicielami lub
czlonkami grupy. Pomyst grupy wziat sie stad, zeby grono uzytkownikéw, na przyklad programistow,
miato dostep do pliku. Zapewne programista piszacy kod zrédltowy bedzie chcial z jednej strony, zarezerwowagé
dla siebie prawo do zapisu, z drugiej — umozliwi¢ innym cztonkom jego grupy odczyt oraz sprawié¢ by ,inni“
nie mieli zadnych praw dostepu.

Tak wiec kazdy plik ma swojego wtlasciciela i grupe. Wlascicielem jest na og6t uzytkownik, ktéry
utworzyt plik. Kazdy uzytkownik nalezy do domy$lnej grupy. Grupa ta jest przypisana do kazdego pliku,
ktory stworzy ten uzytkownik.

Podsumowujac mamy trzy prawa dostepu (do odczytu, zapisu i wykonywania) i trzy poziomy (wlasciciel,
grupa oraz inni). Przyjrzyjmy sie wiec pewnemu katalogowi i popatrzmy, jakie prawa dostepu ma przypisane.

Wilasciciel ma prawo do odezytu,
zapisu i wykonywania

1

d rwxr-xr-x 3 andrzej users 4096 lut 17 17:09 Linux-praca
Lr 1
Katalog Wiasciciel Grupa Nazwa

Pierwszy znak, litera d oznacza wtla$nie katalog. Nastepne trzy bity dotycza wlasciciela. Wtasciciel —
andrzej ma wszystkie trzy prawa dostepu. Kolejne trzy bity odnosza sie do cztonkéw grupy w tym wypadku
users.Maja oni prawo odczytu i wykonania, ale nie posiadja prawa zapisu poniewaz w polu, ktére powino
zawierac litere w znajduje sie dywiz. Ostatnie trzy bity dotycza innych, ktérzy majg tutaj te same prawa
CO grupa.

2.9 Edycja tekstu w wierszu polecen

Po poznaniu kilku poleceni, przydatne bedzie poznanie operacji na tekscie wiersza poleceri. Mozliwo§¢
edycji tekstu w wierszu polecen (czyli np. §ciezki dostepu) zaleza od uzywanego shella. Domyély shell
dystrybucji RedHat — bash, dopuszcza bardzo uzyteczne operacje na tych tekstach:

Operacja Klawisz lub kombinacja klawiszy
Do przodu o jeden znak Strzatka w prawo

Do tytu o jeden znak Strzatka w lewo

Do przodu o jedno stowo Alt+F

Do tytu o jedno stowo Alt+B

Poczatek wiersza Ctrl+A; Home

Koniec wiersza Ctrl+E; End

Skasuj znak Ctrl+D; Backspace

Skasuj stowo Alt+D

Skasuj wszysto do korica wiersza Ctrl+K

Skasuj wszystko do poczatku wiersza Ctrl+U

Jezeli uzywany shell obstuguje historie poleceri wéwczas mozna, korzystajac z kursoréw (strzatka w
gore i w dot) szybko przywolywaé wpisane wczesniej polecenia.

Inng zalety shella bash jest mozliwo$¢ uzupelniania poleceri. Aby szybko odszukaé wszystkie polecenia
zaczynajace sie od podanego wzorca, nalezy wpisaé¢ pierwsze kilka liter nazwy polecenia i nacisnaé Tab.
Przyktadowo:
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$ contr
po wcisnieciu Tab, ujrzymy nastepujace polecenie:
$ control-panel

Jesli wpisane litery wskaza jednoznacznie polecenie to shell po naci§nieciu Tab automatycznie uzupelni
reszte nazwy. Jesli jednak istnieje kilka polecenn zaczynajacych sie od podanych liter to trzeba nacisnaé
klawisz Tab dwukrotnie co spowoduje wySwietlenie wszystkich mozliwosci uzupelnienia podanych liter:

$ pi

Po dwukrotnym naci$nieciu Tab, pojawi sie lista:

piltoppm pic pick picttoppm pilot ping
pi3topbm pic2tpic pico pidof pine

Te kilka polecen znacznie ulatwia i przede wszystkim skraca czas wpisywania polecen.

2.10 Maski

Maski stosuje sie w wierszu polecen do wskazania okre§lonych grup plikéw. Powtoki linuxowe udostepniaja
wiele réznorodnych masek, pozwalajacych na odnajdywanie plikéw wedlug réznych wzorcéw. Najczesciej
stosowane maski zostaly umieszczone w ponizszej tabeli:

Wyrazenie QOznacza

* Dowolny lancuch znakéw.

? Dowolny pojedyiczy znak.

[a-=z] Znaki z okre§lonego zakresu od a do z.
[0123] Znaki z okre§lonego zbioru - 0,1,2 lub 3.
\? Zmak ?

\) Znak )

~abc Tekst zaczynajacy sie od abc.

$ abc Tekst koriczacy sie na abc.

Powiedzmy, ze masz katalog zawierajacy nastepujace pliki zrédlowe w C:

$ Is

proglopen.c prog2open.c prog3open.c prognewopen.c progclose.c
Aby zostaly wypisane trzy pliki zawierajace w swojej nazwie cyfry, mozesz wpisaé:

$ 1s prog?open.c
proglopen.c prog2open.c prog3open.c

Powtloka szuka jednego znaku zastepujacego znak zapytania. Zatem wyS$wietli proglopen.c, prog2open.c,
prog3open. c, ale nie progclose.c, poniewaz nazwa zawiera za duzo znakow.

Jesli nie interesuje cie drugi plik mozesz wskazaé tylko te, ktoérych chcesz uzywaé za pomoca nawiaséw
kwadratowych:

$ Is prog[13]open.c
proglopen.c prog3open.c

Jesli ktorys znak umieszczony w nawiasach kwadratowych pasuje do nazwy pliku, to zostanie ona wy§wietlona.
W nawiasach kwadratowych mozesz podaé takze zakres znakéw:

$ prog|[1-3]open.c
proglopen.c prog2open.c prog3open.c

W ten sposéb znowu wyswietliliSmy trzy pliki. Dywiz oznacza ,dopasuj”’ kazdy znak z przedzialu od
1 do 3. Mozesz prosi¢ o dowolny znak numeryczny, wpisujac [0-9] lub o dowolny znak alfabetu — za
pomoca [a-zA-Z]. W ostatnim przyktadzie potrzebne sg dwa zakresy, gdyz powloka rozréznia wielkie i
male litery.
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Zal6zmy, ze chcesz zobaczyé takze plik prognewopen. c. Mozesz teraz uzy¢ gwiazdki, poniewaz chcesz
dopasowa¢ kazda liczbe znakéw wystepujaca pomiedzy ciggami prog a open:

$ 1s prog*open.c
proglopen.c prog2open.c prog3open.c prognewopen.c

Obecnie gwiazdka oznacza ,zaden znak, jeden lub kilka znakow®, wiec jesli istnialby plik progopen.c, to
takze zostalby pokazany.

2.11 Tworzenie i uaktualnianie plikbw — polecenie touch

Polecenie touch stuzy do uaktualniania i tworzenia plikéw w Linuxie. Aby utworzyé nowy plik nalezy
wydaé polecenie:

$ touch /home/Andrzej/programs/C/skarb.c

spowoduje utworzenie pliku o zerowej wielkosci i nazwie skarb.c . Linuxowe nazwy plikéw moga sktadaé
sie az z 256 znakéw oraz zawieraé szereg znakéw specjalnych. Istnieja jednak pewne znaki, ktoérych nie
mozna stosowaé¢ w nazwach plikéw. Sa to miedzy innymi:

"L, kg ) (YN /<>
Mozliwe jest utworzenie kilku plikéw jednocze$nie, przyktadowo wydajac polecenie:

$ touch /home/Andrzej/programs/C/program.c tekst.tex skasuj mnie.txt

utworzone zostang trzy pliki o nazwach: program.c, tekst.tex oraz skasuj_mnie.txt. W przypadku
uzycia polecenia na istniejacym pliku, zostanie zmieniona godzina i data jego modyfikacji na biezaca.
Polecenie touch, moze by¢ uzyte z opcjami przedstawionymi w tabeli ponizej:

Flaga Opis

-c Nie istniejace pliki nie beda tworzone.

-a Zmiana czasu ostatniego dostepu do pliku.

-m Zmiana tylko czasu ostatniej modyfikacji pliku.

Tworzy¢ pliki oraz je modyfikowaé mozna takze za pomocy edytoréw, takich jak na przyklad vi czy
Emacs (temu ostatniemu po$wiecimy osobny rozdzial).
2.12 Usuwane plikéw i katalogéw — polecenie rm.

Skoro umiemy juz tworzyé pliki warto nauczyc¢ sie je kasowaé (jeden plik zreszta sam sie o to prosi).
Zadanie umozliwia nam polecenie rm:

$ cd /home/Andrzej/programs/C
$ rm skasuj mmnie.txt

$1s

Flagi dla polecenia rm:

Flaga Opis

-r Uzyta wraz z nazwg katalogu powoduje usuniecie wszystkich plikéw w tym katalogu
oraz jego samego.

-i Przed usunieciem pliku, rm prosi o potwierdzenie.

-rf Polaczenie tych opcji spowoduje skasowanie calej struktury wybranego katalogu.

Polecenie rm dopuszcza uzycia masek, na przyktad polecenie:

$ rm prog*
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usunie wszystkie pliki zaczynajace sie od ciaggu znakéw prog.
Polecenie rm moze rowniez stuzyé do kasowania katalogéw, ale trzeba w tym celu skorzystaé¢ z flagi -r
oraz -f. Polaczenie tych opcji spowoduje skasowanie calej struktury wybranego katalogu bez prosby
o potwierdzenie.
OSTRZEZENIE:

Polecenie rm nalezy uzywaé bardzo ostroznie, szczegdélnie z flaga -rf, poniewaz powoduje
nieodwracalne usunigcie plikéw (katalogéw).

W przyktladzie z rozdziatu 2.6, skasowaliS§my katalog do_wyrzucenia przy pomocy rmdir mozemy uzyskad
ten sam rezultat w ponizszy sposéb:

$ rm -rf /home/Andrzej/programs/C/do_wyrzucenia

2.13 Aliasy

Dobrym nawykiem jest zawsze uzywanie rm wraz z flaga -i. Zapewnia to wieksza pewnosé, ze nie
usuniemy przypadkowo cennego pliku. Aby nie musie¢ pamietaé o fladze -i mozemy wykorzystaé aliasy.
Aliasy sg to skrétowe nazwy czesto uzywanych poleceri w Linuxie. Polecenie to jest wbudowane w powtoke
bash jak réwmiez csh. Za pomoca aliaséw mozesz zastapi¢ dlugie polecenia, krétkimi i tatwymi do
zapamietania skrétami. Aby utworzyé alias musisz wydaé polecenie o nastepujacej sktadni:
$ alias twdj skrét="polecenie’.

Tak wiec aby zabezpieczy¢ sie przed przypadkowym skasowniem pliku, stworzymy nastepujacy alias:

$ alias rm=—"rm -i’

Korzystanie z tego aliasu zapewnia kazdorazowe pytanie czy na pewno chcemy skasowaé dany plik.
W celu zlikwidowania zdefiniowanego aliasu, musisz wydaé¢ polecenie:

$ unalias twoj skrét

Polecenie alias bez jakichkolwiek opcji wyswietla liste aktualnie zdefiniowanych skrétéw.

2.14 Kopiowanie plikéw i katalogéw — polecenie cp

Umiejetnosé kopiowania plikéw i katalogow jest nieodzowna dla kazdego uzytkownika Linuxa.
Kopiowanie plikow

Polecenie cp (ang. copy) stuzy do kopiowania plikéw. Aby nadaé kopii wskazanego pliku nowa nazwe,
nalezy po cp wypisaé¢ obie nazwy (istniejaca i nowa):

$ cp plikl plik2

Na przyklad jesli chcemy skopiowa¢ plik program.c do katalogu macierzystego i nazwaé go programik.c
napiszemy:

$ cp /home/Andrzej/programs/C/program.c /home/Andrzej/programik.c
$ 1s /home/Andrzej

Desktop Linux-praca programs programik.c

Mozna uzy¢ znaku ,,”“ by zastapié Sciezke do katalogu domowego, tzn. powyzsze polecenie mozna zapisac
nastepujaco:
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$ cp “/programs/C/program.c ~/programik.c
Poniewaz cp dopuszcza uzycie masek wiec aby skopiowaé pliki, ktérych nazwa zaczyna sie od liter plik
do wybranego katalogu, nalezy wpisaé:

$ cp plik* /tmp

Przy korzystaniu z cp nalezy zachowaé ostrozno$é. O ile nie uzyje sie flagi -1, wszystkie pliki o nazwach
pokrywajacych sie zostang nadpisane bez ostrzezenia. Jesli jednak skorzystamy z flagi -i, zostaniesz
kazdorazowo ostrzezony przed nadpisaniem istniejacego pliku:

$ cp -i plikl plik2
cp: overwrite ’plik2’7 y

Jeszcze bezpieczniejsze jest zastosowanie flagi -b. Powoduje ona automatyczne utworzenie kopii zapasowych
wszystkich nadpisywanych plikow.

$ cp -bi plikl plik2

cp: overwrite ’plik2’? y
$ 1s plik2*

plik2 plik2~

Nazwy kopii zapasowych koricza sie tylda (7).
Kopiowanie katalogéw

Potlaczenie flag -P i -R spowoduje skopiowanie nie tylko plikéw znajdujacych sie w danym katalogu,
ale rowniez calej zagniezdzonej w nim struktury podkatalogéw. Kazde z ponizszych poleceri kopiuje caty
katalog kat1 i wszystkie zawarte w nim pliki i podkatalogi do katalogu kat2:
$ cp -Pr katl kat2

$ cp -r katl kat2
$ cp -R katl kat2

Polecenie cp ma wiele réznych opcji (ponad 40), w tabeli ponizej zawarte sa niektore z nich:

Flaga Opis

-a Zachowuje wszystkie atrybuty oryginalnych plikéw.

-b Tworzy kopie zapasowe plikéw ktore maja byé nadpisane lub usuniete.

-d Nie przerywa symbolicznych dowigzan; zachowuje dowiazanie pomiedzy Zrédlem i kopia.

-i Pyta czy nadpisaé istniejace pliki.

-1 Zamiast kopiowaé, tworzy dowigzania twarde.

-p Zachowuje wszystkie informacje, wlaczajac wlasciciela, grupe, prawa dostepu i kod czasu.

-P Kopiuje pliki do katalogu docelowego traktujac go jako macierzysty, powiela strukture katalogow,
w ktorej byly pliki zrédlowe.

-r Kopiuje takze podkatalogi.

2.15 Przenoszenie i zmiana nazw plikéw i katalogéw — polecenie mv

Polecenie mv (ang. move) stuzy do zmiany nazw plikéw i katalogéw oraz do ich przenoszenia. Aby
zmienié nazwe istniejacego pliku, nalezy po mv wpisaé obie nazwy (kolejno obecna i nowa), w przeciwieristwie
do cp, polecenie mv kasuje plik Zrédtowy:
$ mv plikl plik2

Zupelnie analogicznie zmienia sie nazwy katalogdw:

$ mv katl kat2
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Podobnie jak w przypadku cp, mv nie ostrzega przed nadpisaniem istniejacy plikow i katalogéw,
chyba ze skorzystamy z flagi -i:

$ mv -i plikl plik2
mv: replace ’plik2’?7 y

Bezpieczniej jednak skorzystaé z omoéwionej juz wezesniej flagi -b (kopia zapasowa). Po polaczeniu
jej z flaga -1, mv poprosi o potwierdzenie checi nadpisania istniejacego pliku, a w przypadku uzyskania
potwierdzenia utworzy jego kopie zapasows (zupelnie analogicznie jak dla polecenia cp):

$ mv -i plikl plik2

mv: replace ’plik2’? y
$ 1s plik*

plik2 plik2™

Polecenie mv potrafi przenosié¢ pliki do innych katalogéw:

$ mv plikl /tmp

$ Is /tmp/plik/
plik1

Jesli chcemy jednocze$nie przenie§é¢ pliki do nowego katalogu i zmienié jego nazwe, musimy podaé
nowa nazwe w §ciezce wybranego katalogu:

$ mv plikl /tmp/plik2
To samo tyczy sie przenoszenia katalogdw:

$ mv katl /tmp/kat2

Jesli katalog docelowy nie istnieje, mv zmienia nazwe katalogu Zrédlowego na kat2, w przeciwnym
wypadku cala zawarto$¢ katalogu kat1 zostanie przeniesiona do katalogu kat2.

2.16 Tworzenie dowigzan symbolicznych

Dowigzanie symboliczne jest rodzajem pseudopliku, ktéry jedynie wskazuje inny plik. Gdy chcesz
edytowaé, czyta¢ lub wykonywaé¢ wiagzanie symboliczne, system jest na tyle sprytny, ze podstawia ci
prawdziwy plik. Dowiazania symboliczne dzialaja podobnie jak skréty w systemie Windows, ale posiadaja
o wiele wiecej mozliwosci. Rozpatrzmy przyklad z programem prog. Zatézmy, ze chcesz utworzy¢ dowiazanie
o nazwie prog wskazujace aktualny plik, ktéry ma nazwe progl.c . Wpisz nastepujace polecenie:

$ ln -s progl.c prog
Utworzytes w ten sposéb nowy plik o nazwie prog, ktory jest rodzajem pseudopliku. Jesli go uruchomisz,
to tak naprawde uruchomiony zostanie progl.c. Sprawdzmy co ma do powiedzenia o tym pliku polecenie

1ls -1:

$ Is -1 prog
lrwxrwxrwx 2 Andrzej users 8 sep 17 14:35 prog -> progl.c

Litera 1 na poczatku linii oznacza, ze ten plik jest dowigzaniem, a strzatka -> wskazuje rzeczywisty
plik, do ktérego prowadzi dowiazanie.

Dowigzania symboliczne sg naprawde proste, musisz tylko przywyknaé do pomystu, ze jeden plik wskazuje

na drugi.
Za pomocyg polecenia 1n mozna réwniez tworzy¢ dowiazania do czesto wykorzystywanych katalogow:
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$ In -s /windows /mnt/windows
Teraz zamiast kazdorazowo podawaé calg §ciezke (na przyklad przy kopiowaniu plikéw), wystarczy wpisaé:
$ cp plik.txt /windows

2.17 Znajdowanie plikéw i katalogéw - polecenia find oraz locate

Przegladanie drzewa katalogow w poszukiwaniu interesujacych plikow jest dosé ucigzliwe, dlatego
Linux zostal wyposazony w szereg narzedzi automatyzujacych te czynnosé

Polecenie find

Polecenie to stuzy do znajdowania wybranych plikéw i katalogéw na obszarze calego systemu plikéw.
Potrafi wyszukiwaé pliki wedlug nazwy, rozmiaru, typu lub daty modyfikacji. Wymaga podanie §ciezki
do przeszukania i wzorca nazwy pliku do odnalezienia:

$ find /usr -name pico -print -xdev
W tym wypadku szukamy w katalogu /usr edytora pico i po§wieconej mu strony podrecznika. Pamietajmy,
ze poszukiwania calego systemu plikéw razem z podmontowanymi don systemami innych komputeréw

(dostepnych przez sie¢ lokalna) moze trwaé¢ dlugo. Oto efekt naszych poszukiwan:

/usr/bin/pico
/usr/man/manl /pico.1.gz

Aby ograniczy¢ obszar przeszukiwan do lokalnego systemu plikéw, nalezy skorzystaé z opcji -xdev. Jedli ja
pominiemy, przeszukane zostang wszystkie systemy zewnetrzne (na przyktad CD-ROM i podmontowane
drzewa katalogu Windows). Aby odnalez¢ nowe lub rzadko uzywane programy, nalezy skorzysta¢ z opcji
-atime. Przykladowo, ponizsze polecenie wyszukuje programy uruchamiane przynajmniej raz w ciagu
ostatnich 100 dni:
$ find /usr/bin -type f -atime 4100 -print
Teraz szukamy programéw majacych nie wiecej niz jeden dzien:
$ find /usr/bin -type f -atime -1 -print

Do znajdowania plikéw o podanym rozmiarze stuzy opcja -size. W tym przypadku nalezy podaé
liczbe blokéw (1 blok = 512 bajtéow) lub kilobajtéw (1 kilobajt = 1024 bajty) zajmowany przez plik.
Ponizsze polecenie znajduje w katalogu find /usr/bin wszystkie pliki wieksze niz 500 kilo bajtow:
$ find /usr/bin -type f -size +500k -print

Aby wykona¢ na znalezionych plikach dowolng operacje, nalezy skorzysta¢ z opcji exec. Nastepujace
polecenie usuwa wszystkie zrzuty core oraz kopie zapasowe .bak ze wszystkich katalogéw lokalnego
systemu plikow:

$ find / -name ’core .bak’ -xdev -exec rm

Poszukiwania rozpoczyna od katalogu (/). Wyszukuje wszystkie pliki o nazwach core lub koriczace sie
na .bak. Kazdy znaleziony plik jest kasowany za pomoca polecenia rm.

Polecenie locate

Polecenie to stuzy do szybkiego odnajdowania plikéw i katalogéw w lokalnym systemie plikéw. Jest ono
szybsze od find poniewaz zamiast przeczesywaé twarde dyski korzysta z wlasnej bazy danych. Podobnie
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jak find, locate dopuszcza stosowanie masek. Przykladowo aby znale§é wszystkie ikony edytora emacs,
nalezy wpisaé:

$ locate iconemacs

locate przeszukuje baze danych znajdujaca sie w pliku locatedb, w katalogu find /var/lib. Do tworzenia
owej bazy stuzy polecenie updatedb.

3 System pomocy

Wszystkie popularne dystrybucje Linuxa zawieraja pelna dokumentacje wiekszosci swoich plikéw,
poleceri i programéw instalowanych na dysku twardym. Kazda dystrybucja posiada szereg polecenn umozliwiajacych
poznanie wiecej informacji o systemie. Omoéwie teraz niektére z nich.

3.1 Polecenie man

Polecenie man (ang. manual) wySwietla na ekranie wybrane fragmenty z elektronicznej dokumentacji
Linuxa, noszacej nazwe stron podrecznika (ang. manual pages). Aby wySwietlic odpowiednia strone,
nalezy wpisa¢ w wierszu polecenl man razem z interesujaca nas nazwa pliku, programu itp. Je§li chcemy
zaczerpna¢ informacji na temat systemu man, skorzystamy z nastepujacej sktadni:

$ man man

Polecenie to wySwietli na ekranie strone z podrecznika dotyczaca man, korzystajac z programu less.
Strony podrecznika sg plikami tekstowymi, zapisanymi w specjalnym formacie. Aby dowiedzie¢ sie wiecej
o tym formacie, mozna wyswietli¢ odpowiednig strone:

$ man 7 man

Strona podrecznika i dodatkowa dokumentacja znajduja sie w katalogu /usr/man i sg podzielone na,
kilka dzialéw, wedlug typu i rodzaju opisywanych polecen. Dzialy sa zawarte w ponizszej tabeli:

-l
N
——.
Y
=3

Typ dokumentacji

Polecenia (programy).

Polecenia systemowe (funkcje jadra).

Polecenia biblioteczne (funkcje jezykéw programowania).

Pliki specjalne (pliki w katalogu /dev).

Formaty plikow (/etc/passwd i innych).

Gry.

Pakiety makro informacji (format stron podrecznika itp.).
Administrowanie systemem (programy przeznaczone dla administratoréw).
Procedury jadra (zrodia).

Neolo JN e NG, VU SR

3.2 Polecenie whatis

Polecenie whatis mozna uzywaé, jesli nie ma pewnosci co do funkcji danego programu. whatis
wy$wietla krétki opis dziatania wskazanego polecenia. Przykladowo napisanie:

$ whatis cal
spowoduje wyswietlenie nastepujacej informacji:
cal (1) - displays a calendar

Opisy poszczegolnych polecen sg odczytywane z odpowiednich stron podrecznika i umieszczane w bazie
danych o nazwie whatis. Baza ta znajduje sie w katalogu /usr/man i jest codziennie rekonstruowana.
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3.3 Polecenie apropos

Polecenie apropos wykorzystuje baze danych whatis do wyszukiwania wszystkich opiséw zawierajacych
podang nazwe polecenia. Za jego pomoca mozna wyszukiwaé programy pelnigce funkcje podobne do
innych znanych poleceni. Przykladowo, wpisanie:
$ apropos bell

przyniesie rezultat:

beep, flash (3) - Curses bell and screen flash routines
bell (n) - Rings a display’s bell

Jesli w systemie nie zainstalowano polecenia apropos mozna zamiast niego uzywaé man wraz z flaga
-K. Wariant ten jest znacznie wolniejszy, poniewaz wymaga przeszukania calej zawartosci podrecznika
zamiast samych tylko opiséw polecen.

Goraco zachecam do czytania stron man, ktére sg jednym z najwiekszych zrédet wiedzy o Linuxie. Mozna
w nich znalez¢ szczegbtowe informacje dotyczace polecen, w tym flagi znanych nam juz polecen, ktére nie
zmiescity sie na stronach tej pracy

4 Najwazniejsze polecenia

Polecenie Opis

cd §ciezka Polecenie stuzace do zmiany katalogu biezacego.

cp [flagi| plik1 plik2 Kopiuje plik1 do plik2. Jesli cel kopiowania istnieje, to plik te zostanie zastapiony.

cp [flagi] pliki katalog Kopiuje jeden lub wiecej plikéw pod ta sama nazwa do katalogu, jesli katalog docelowy
istnieje, to pliki zostang skopiowane do tego katalogu (katalog nie zostanie zastapiony)

find Niezwykle uzyteczne polecenie do znajdywania pliku lub grupy plikéw specyficznego rodzaju.
Uzyteczna flaga jest -xdev, ogranicza ona obszar przeszukiwan do lokalnego systemu plikow.

1s [flagi] katalog Wyséwietla liste zawartosci katalogu . Jesli nie zostanie podana Sciezka katalog,
wySwietli zawarto§¢ biezacego katlogu.

man|[flagi|[nazwal] Wyswietla informacje zawarte w instrukcjach obstugi programow.

mkdir [flagi] katalogi  Tworzy jeden lub wiecej katalogdw.

mv [flagi| Zrédio cel Przenosi pliki i katalogi lub zmienia ich nazwy.

passwd Tworzy lub zmiennia hasto dla uzytkownika.

pwd Wyséwietla pelng Sciezke dostepu do obecnego katalogu roboczego.

rm [flagi] pliki Usuwa jeden lub wiecej plikéw.

rm -r kataalog Polecenie rm z flaga -r usuwa katalog i jego zawartosé wraz ze wszystkimi podkatalogami.

UWAGA: uzycie tej opcji moze by¢ niebezpieczne!
rmdir[flagi| katalogi Usuwa katalogi o podanych nazwach, katalogi te musza by¢ puste.
touch [flagi| pliki Stuzy do uaktualniania i tworzenia plikow.
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